TP Python : Retrouver le nombre
I. Première phase

1) Mettez-vous par deux et faîtes le jeu suivant : l’un des deux choisit un nombre entier au hasard entre 1 et 100, il le note quelque-part. L’autre doit retrouver le nombre.

Pour cela, il fait des tentatives. A chaque tentative son ou sa camarade lui dit si c’est le bon nombre ou pas, et, si nécessaire, si le nombre proposé est trop grand ou trop petit. Notez le nombre de tentatives pour trouver le bon nombre.

2) Refaire plusieurs fois le jeu et en changeant les rôles.
-Prénom de celui qui cherche : ………………………………
	Nombre à trouver
	
	
	
	
	

	Nombre de tentatives
	
	
	
	
	


-Prénom de celui qui cherche : ………………………………
	Nombre à trouver
	
	
	
	
	

	Nombre de tentatives
	
	
	
	
	


3) Imaginez que vous êtes seuls chez vous et vous souhaitiez rejouer. Vous allez écrire un programme pour remplacer celui du binôme qui choisit un nombre au hasard. Pour vous y aider nous allons tester quelques séquences dans la console :

a) Exécuter  from random import randint puis faire plusieurs fois 
randint(1,6)   (remarque : la ligne doit toujours débuter par trois chevrons).
Qu’obtenez-vous ?

…………………………………………………………………………………

b) for i in range(10) :

randint(1,6)

Qu’obtenez-vous ?

…………………………………………………………………………………

c) c=1

while c<=10 :


randint(1,6)


c=c+1

Qu’obtenez-vous ?

…………………………………………………………………………………

d) Entrez 5/2 puis 5//2 

Quelle différence observez-vous ?

…………………………………………………………………………………

e) Entrez int(2.5) puis int(2.9) puis int(3.1) puis int(-2.2).
A quoi sert la fonction int() ?

…………………………………………………………………………………

f) Ecrire ci-dessous un algorithme susceptible de remplacer le joueur qui cherche à faire deviner le nombre :

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

g) Traduire cet algorithme en python, l’écrire dans l’éditeur d’edupython et le tester.
II. Deuxième phase

1) Reprenez le tableau des tentatives réalisées lors de la séances précédentes. Pour chacun des deux « chercheurs », calculez le nombre moyen de tentatives :

-Moyenne de …………..………….  = …………..

-Moyenne de …………..………….  = …………..

2) Décrire la méthode que vous utilisiez :
…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

3) Avec les autres binômes, discutez de la meilleure méthode à utiliser.

4) Décrire la méthode dite « par dichotomie »:
…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

5) Modifiez le programme écrit lors de la première séance pour faire jouer le programme contre lui-même. 
6) Ajouter les lignes nécessaires pour que le programme affiche à la fin de la recherche le nombre qu’il fallait trouver ainsi que le nombre de tentatives qui ont été nécessaires pour le retrouver. Vous réalisez ainsi la simulation de deux personnes qui jouent au jeu du « nombre à retrouver ». Faîtes tourner le programme plusieurs fois. Ce programme fait-il mieux que vous ?
7) Pour ceux qui ont bien avancé : compléter de nouveau le programme pour qu’il effectue autant de simulations que l’on souhaite et qu’il fasse la moyenne du nombre de tentatives nécessaires à chaque partie pour trouver le nombre caché. Tester ce programme et noter les résultats dans ce tableau.
	Nombre de simulations
	
	
	
	
	

	Moyenne du nb de tentatives
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